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Представление опыта  профессиональной деятельности учителя 
информатики  Капсамун Е.Н. 

 Здравствуйте, уважаемые коллеги. 

Когда-то давно один мудрец задал окружающим три вопроса: 

«Какое дело у человека самое важное?  

Какое время у человека самое важное?  

Кто из людей для нас самый важный?»   

  Ответы,  были самые разные… 

   А   вот  что ответил  мудрец:    

 «Самое важное для нас в жизни дело то, которое мы сейчас делаем. 

 Самое важное время – тот момент, в котором мы живем.  

Самый важный для нас в жизни человек тот, с которым мы сейчас имеем дело».  

     Рядом с нами находятся наши дети, поэтому они – самые важные для нас 

люди. Мы живем ради детей, ради того, чтобы все хорошее и светлое, что 

есть в нас самих, вложить в наших детей. 

     Мы   живем в XXI веке, который именуют веком высоких 

компьютерных технологий.  Современный ребенок живет в мире электронной 

культуры. Обращение детей к образовательным возможностям 

информационных  технологий является весьма актуальным, эффективным и 

целесообразным,  владение информационными технологиями ставится 

сегодня в один ряд с такими качествами, как умение читать и писать.  Одним 

из результатов обучения и воспитания в  школе становится  готовность детей 

к овладению современными компьютерными технологиями и способность 

актуализировать полученную с их помощью информацию для дальнейшего 

самообразования.  Поэтому информационные процессы и информационные 

технологии являются приоритетными объектами изучения на всех ступенях 

школьного курса информатики. Одним из наиболее актуальных направлений 

информатизации образования является развитие содержания и методики 

обучения информатике, информационным и коммуникационным технологиям 

в системе непрерывного образования в условиях информатизации и массовой 

коммуникации современного общества. 

  

Передо мной  постоянно встает вопрос: «Чему учить? Как учить? Как 

научить ребенка легко и непринужденно ориентироваться в калейдоскопе 

быстро развивающихся информационных технологий?» 

Основной целью курса информатики в школе является необходимость 

научить растущего человека самостоятельно мыслить, развивать фантазию и 

практически воплощать свои творческие идеи с помощью компьютера.  

Для достижения этих целей  учебный процесс на своих уроках строю 

таким образом, чтобы учащиеся испытывали доверие к компьютеру и 

обладали психологической готовностью к активной встрече с ним. Только при 

таком подходе общение с компьютером увеличивает потребность в 
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приобретении знаний, способствует развитию творческих способностей 

каждой личности, формированию умений и навыков свободно 

ориентироваться в мире стремительно развивающихся информационных 

технологий. 

В последнее время учителя наблюдают снижение активности учащихся 

на уроке. Эта проблема коснулась и урока информатики. Поэтому первой 

целью моей педагогической деятельности является «Повышение активности 

ученика через современный урок и внеклассную работу». Само название 

проблемы предусматривает применение в практике работы инновационных 

педагогических технологий. Но ведь активность личности  не мыслима без 

деятельности личности, без ее творчества.  

Поэтому второй целью моей педагогической деятельности стало  

«Развитие творческих способностей учащихся на уроках информатики 

посредством использования новых информационных технологий». Использую  

на уроках технологию проектного метода обучения. Благодаря этому  

появляется возможность расширить рамки учебного предмета. Это 

способствует прочному усвоению системы знаний и их успешному 

применению для объяснения новых фактов в ходе выполнения практических 

заданий. Проектный метод ориентирован на личность учащегося, на 

раскрытие его творческого потенциала.  

Каждый ученик – это формирующая личность со своими потребностями, 

желаниями, стремлениями. Умение наладить контакт, научить продуктивным 

методам самообучения, помочь выстроить систему самообразования с 

использованием новейших средств обучения – это главная моя задача. На 

своих уроках я должен подготовить не только пассивного пользователя 

готовыми программными продуктами, а поднять ученика на более высокий 

уровень программирующего пользователя. Сегодня школьника интересует 

именно, то как это делается и почему именно так? Все указанные цели 

компьютерного обучения требуют направленных действий учителя и не 

достигаются автоматически при простом усвоении материала. 

Информационные технологии расширяют возможности ученического и 

педагогического творчества. Используя свои интересные методические 

разработки и творческие находки моих учеников, я могу менять организацию 

учебного процесса, делать выбор с учётом своих профессиональных 

возможностей, интересов ребят. 

Сочетание различных методов при освоении основ предмета с опорой на 

самостоятельность – эта технология, используемая мной в обучении 

информатики. Мало дать образование одно на всю жизнь, надо научить 

учиться. Как это сделать? 

На своих уроках часто использую прием, который называю 

"ассистент". Первый ученик, выполнивший все задания по новой теме 

правильно, становится моим ассистентом, к нему одноклассники обращаются 

за помощью. Тема становится понятной всем учащимся. Ведь не только 

учитель работает с учениками, но и ассистент. Совместная работа всегда дает 
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хороший результат. Содержание, объем, уровень сложности задач варьирую в 

зависимости от индивидуальных особенностей детей.  

Активность в информатике - это не только цель, но и необходимое 

условие успешного обучения.  

Самостоятельность - это умение открывать новое в уже известном. 

Творческая деятельность или обобщение - результат анализа, необходимое 

условие развития мышления детей. Обобщение можно осуществить с 

помощью сравнения, составление таблиц, поиск аналогов, систематизации 

учебного материала. 

Удачное творчество учащихся я демонстрирую всему классу, заношу в 

свою копилку результатов учащихся. Работая в классе, важно создать 

доброжелательный психологический климат, положительный настрой 

учеников, деловую рабочую обстановку, не забывать и про чувство юмора, 

минутки психологической релаксации, стараюсь планировать уроки яркими, 

живыми, веселыми, с активным участием каждого ученика. 

Велика роль успеха, чтобы ученик поверил в свои силы, а не ставил на 

себе клеймо "троечника".  

С точки зрения “массовых целей” сегодняшнего образования, 

пользовательский аспект – умение использовать компьютерные технологии в 

своей работе – стоит на одном из первых мест.  

При организации уроков  я использую  современные мультимедиа-

технологий. В качестве наглядных пособий и обучающих электронных 

пособий,  использую  мультимедийные презентаций, которые  позволяют 

повысить эффективность и мотивацию обучения. 

 В обучении  информатике параллельно применяю общие и 

специфические методы, связанные с применением средств ИКТ:  словесные 

методы обучения (рассказ, объяснение, лекция, беседа, работа с 

учебником);  наглядные методы (наблюдение,    иллюстрация, демонстрация 

наглядных пособий, презентаций);   практические методы (устные и 

письменные упражнения, практические компьютерные работы);  проблемное 

обучение;   метод проектов;   ролевой метод. 

Практическая значимость проектной деятельности состоит еще и в 

формировании умения представлять свою работу на конференциях различного 

уровня, готовить тезисы выступления, учиться отходить от “бумажной” 

технологии. Поэтому необходимым этапом выполнения проекта является его 

защита, коллективное обсуждение. В ходе работы над проектами 

обучающиеся учатся приобретать знания самостоятельно, пользоваться 

приобретенными навыками для решения практических задач. Развивают свои 

коммуникативные навыки (с одной стороны, проект индивидуальный, с 

другой – автор вынужден постоянно контактировать с другими учениками, 

преподавателями, обращаться за помощью, советом и конструктивной 

критикой). Обучающемуся потребуется умение пользоваться 

исследовательскими методами: собирать необходимую информацию, факты, 

анализировать их, делать выводы. Для повышения интереса и мотивации в 

учебный материал включаю современные достижения науки и компьютерной 
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техники, демонстрации новейших технических  средств, исторические 

сведения, фотографий ученых, их кратких биографий в виде презентаций или 

Web-страниц,   взятые из электронных энциклопедий. 

При изучении нового материала стараюсь максимально активизировать 

познавательную деятельность учащихся, используя методы обучения, 

направленные на актуализацию личностного опыта ученика, применять 

парную, групповую  и индивидуальную работу на уроке.  На этом этапе 

сочетание новых информационных технологий и метода проблемного 

обучения даёт хорошие результаты. При создании проблемной ситуации 

задействуются те психологические центры, которые вызывают эмоциональное 

проявление у учащихся, желания к самостоятельному поиску решения. В 

процессе закрепления изученного материала я использую различные типы 

проектных работ и следующие виды проектной деятельности: 

мультимедийные  презентации по темам; практикум  решения задач, 

составление программ на компьютере, моделирование задач; составление 

кроссвордов средствами электронных таблиц; тестирование на компьютере, 

исследовательская деятельность. 

При организации самостоятельной работы особое внимание уделяю 

созданию разноуровневых заданий, и заданий ориентированных на 

практическое применение. Творческий характер деятельности определяется в 

процессе постоянного наблюдения за выполнением заданий каждым 

учащимся со следующих позиций: уровень мотивации учащегося; 

оригинальность метода решения; творческая фантазия; оригинальность 

оформления; уровень использования межпредметных связей; умение 

осуществлять самоанализ своей деятельности. На уроках применяются 

системы формативного и критериального оценивания, которые  помогают 

школьникам расширить представления об уровне получаемых знаний. 

Ребенок начинает более детально оценивать свои навыки, причем делает это с 

позиции заинтересованности. 

Обучающие видеоролики, используемые в учебном процессе, помогают 

расширить знания учащихся, знакомя с дополнительной полезной 

информацией.  Опорный конспект (параллельно основному конспекту) 

стимулирует закрепление учащимися полученных знаний одновременно с 

усвоением нового для него учебного материала, что приобретает особое 

значение в случаях, когда понимание каждой последующей учебной темы 

зиждется на основах предыдущей темы. Краткость в изложении и емкость 

содержания опорного конспекта позволяют без особых усилий обращаться к 

нему много раз в течение всего периода обучения. 

Тестовый комплекс обеспечивает подведение итогов обучения путем 

осуществления промежуточного или итогового контроля в форме тестов и 

позволяет количественно измерить показатели учебных достижений 

аттестуемых. Систематическое применение текущего контроля в на уроках 

приводит к позитивным тенденциям в развитии личности обучающегося, 

способствуя закреплению установок на самообразование и самоактуализацию. 

На современном уровне развития тестовых и компьютерных технологий 
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целью текущего контроля становится не принуждение к обучению со стороны 

педагога, а самосовершенствование, характерное для развивающего обучения, 

в процессе которого активизируются развивающая и обучающая функции 

контроля. 

 

Информатика – это благодатная почва для межпредметных связей с 

другими предметами. Информатика История (история возникновения 

письменности, история появления устройств, повлиявших на развитие 

информатики) Иностранный язык (название клавиш на клавиатуре, 

происхождение названия устройств ввода и вывода информации ) Математика 

(решение математических задач в табличном редакторе Excel, на языке 

программирования Pascal, решение зада с использованием систем счисления и 

прямоугольной системы координат) Физика (моделирование физических 

процессов средствами компьютерных программ) Изобразительное искусство 

(изучение цветового круга и работа в графических редакторах) 

Обществознание (изучение социальной информатики и ее влияния на 

современное общество) Многие предметы связаны с информатикой при 

изучении определённых тем. Межпредметные связи отражены в современных 

учебниках информатики. 

 Каждая  из рассмотренных видов деятельности учит учиться, готовит 

школьников к самообразованию, развивает творческую познавательную 

активность.  
 

В системе работаю с одаренными детьми, это ещё один из вариантов 

работы по развитию творческих способностей, это участие в   олимпиадах и 

конкурсах. Они чаще  всего бывают исследовательскими, научно-

познавательными, логическими, имеющими четко обозначенную 

исследовательскую задачу.  

Успешным ученик становится лишь тогда, когда он умеет 

самостоятельно добывать знания, умеет анализировать и обобщать, делать 

выводы, а также грамотно презентовать свою работу. 

Но что бы ни делали мои ученики, они должны пройти определённые 

этапы, которые приведут к творчеству. Всё в совокупности даёт результаты 

творческой работы учащихся в целом. 

Правильность выбранного мною  направления вижу в следующих 

результатах: 

 у меня нет неуспевающих учеников. Это означает, что каждый  ученик 

овладел базовыми компетенциями  предмета. Важным  критерием успешности    

для каждого учителя  служат результаты  независимой оценки, в частности – 

результаты ЕГЭ и ОГЭ. 

 

В 2018-2019 учебном году  ОГЭ по информатике  сдавали 32% учащихся.  Из 

них   4 и 5  получили 62%.  

Среди  учащихся 11 класса  экзамен по информатике сдают 30% выпускников.  

Средний балл в 2019-2020 году составил 45 баллов, наивысший балл -73. 
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В 2020-2021 году средний балл -69 . Наивысший- 95 баллов.  

  Ежегодно мои учащиеся активно участвуют в  школьном и 

муниципальном этапах Всероссийской олимпиады школьников  по 

информатике где показывают  достойные результаты. Так,  в 2021 году  

Абакумов Артем, учащийся 11 класса стал победителем в муниципальном 

этапе  и был участником краевого этапа. 

В рамках внеурочной деятельности и профориентационной  работы  

повожу занятия  по компьютерному моделированию учебных задач и  

программированию.  Ребята  с увлечением посещают занятия и стараются  

расширить свои знания и даже получить профессию.  В результате сетевого 

взаимодействия  установились тесные связи   с  Лермонтовским региональным  

многопрофильным колледжем. На его базе в 2020-2021 учебном году 68 

учащихся 8-9 классов  получили  специальность оператор ЭВМ  по программе 

опережающего обучения. В номинации «Программные решения для бизнеса» 

(юниоры) моя ученица,    теперь  уже 9 б класса  Арутюнян Мариам,    стала 

победителем     регионального   национального чемпионата  «Молодые 

профессионалы» (г. Ставрополь, март 2021 г.),  победитель  отборочных 

соревнований для участия в финале IX национального чемпионата   ( апрель, 

г. Омск) .  Получила  диплом  участника финала Чемпионата  (август, 2021 (г. 

Уфа) в номинации «Программные решения для бизнеса» (юниоры).   А все 

начиналось с занятий  кружка. 

  В процессе изучения информатики и многогранной работе  у 

школьников развивается умение осуществлять планирование, анализ, 

рефлексию, самооценку своей деятельности (планирование собственной 

деятельности по разработке приложения, владение технологией решения задач 

с помощью компьютера, компьютерным моделированием); развивает умение 

выдвигать гипотезы, ставить вопросы к наблюдаемым фактам и явлениям, 

оценивать начальные данные и планируемый результат, оформить результаты 

своей деятельности, представить их. 

Я не останавливаюсь на достигнутом, постоянно совершенствую свои 

знания, ищу новые пути и методы обучения и воспитания детей, 

совершенствую уровень своей педагогической деятельности.  

Для меня большое счастье видеть светящиеся глаза встречающих меня детей.  

Я черпаю в них силы, вдохновение, веру в себя и в то, что смогу подарить им 

сегодня что-то хорошее, ну хотя бы интересный урок 
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Информатика – это благодатная почва для межпредметных связей с другими предметами. 

Информатика История (история возникновения письменности, история появления 

устройств, повлиявших на развитие информатики) Иностранный язык (название клавиш на 

клавиатуре, происхождение названия устройств ввода и вывода информации ) Математика 

(решение математических задач в табличном редакторе Excel, на языке программирования 

Pascal, решение зада с использованием систем счисления и прямоугольной системы 

координат) Физика (моделирование физических процессов средствами компьютерных 

программ) Изобразительное искусство (изучение цветового круга и работа в графических 

редакторах) Обществознание (изучение социальной информатики и ее влияния на 

современное общество) Многие предметы связаны с информатикой при изучении 

определённых тем. Межпредметные связи отражены в современных учебниках 

информатики. Ярким примером является УМК Босовой за 5-9 класс. 

 

Примеры межпредметных заданий из УМК Босовой Л.Л. Зафиксируйте режим ввода 

прописных букв (клавиша CapsLock). Замените в каждом из приведенных слов одну букву 

так, чтобы получились названия городов, рек и новые слова: Название города: СОКИ, УХА, 

ТУЧА, БАКИ. Название реки: УПАЛ, ОСА, КАША, ВОЛНА. Новое слово: МАРКА, КОРЖ, 

БУЛКА, ЛАПКА, ЗУБЫ, ПЕСОК, ГАЛКА, КЛИН, ТОСКА, СВЕТ, ПОЛЕНО. Внимательно 

прочитайте текст и по смыслу разделите его на предложения, поставив в нужных местах 

точки: скоро у нас каникулы я поеду вместе с папой в сочи митя с братом поедут в город 

иркутск, на озеро байкал а таня будет отдыхать в деревне у тети зои эта деревня стоит на 

берегу оки у тети в доме живет кот мурзик Уберите лишние слова, тем самым восстановив 

оригинальный текст стихов А.С. Пушкина У лукоморья дуб очень старый, но еще зеленый; 

Златая тяжелая цепь на дубе том: И днем и ночью, утром и вечером кот ученый Всё ходит 
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по цепи круг за кругом; Идет направо песнь тоскливую заводит, Налево страшную сказку 

говорит. Там чудеса чудесные: там добрый леший бродит, Русалка распрекрасная там на 

ветвях сидит… 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Если наши выпускники приобретут хотя бы некоторые их указанных 

выше навыков и умений, они будут более приспособленными к постоянно 

меняющимся условиям нашей жизни, смогут лучше ориентироваться в 

разнообразных ситуациях, работать в разных коллективах. 

 

 

 
 

 

В соответствии с Федеральным проектом в области образования по 

оснащению школ РФ программным обеспечением, компьютерный практикум 

в учебниках «Информатика  ИКТ» строится на использовании свободно 

распространяемых программ. Практические работы  компьютерного 

практикума методически ориентированы на использование метода проектов, 

что позволяет дифференцировать и индивидуализировать обучение. 

Возможно выполнение практических заданий во внеурочное время в школе 

или дома.  

 


